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Depuis plusieurs années, onh faisait tout pour tenir g distance les insectes,
voire |es éliminer. Personne n’aurait eu 'idée de construire un abri ni de
Favoriser |a présence des insectes.

(Jh jour une abeille hous pigue et hous gardons uh mauvais souvenir dou-
loureux puis hous nous méfons comme de |a peste de tout Ce qui possede
uh dard et des ailes. [La femelle abeille sauvage qui tournhe autour de notre
téte n’est pas |3 pour nous piquer. La femelle abeille sauvage qui tourhe
autour de notre téte n’est pas |3 pour nous piguer. Elle transporte de la
nourriture vers son nid pour ses progenitures.

Nous ne savons pas Sranhd-chose sur eux. [La sCience hous apporte des
Conhhaissances sur leurs modes de Vie, pas besoin d’unh livre sur 'entomolo-
gie pour comprendre l'intérét des insectes sur hotre environnement.
C’est en |es observant gque nhous parviendrons a nhous défaire de nos
Croyances errohées et g Saisir que, loin d’étre nuisibles, les frelons, les
abeilles sauvasges, les perce-oreilles, etC. ... comme d’autres insectes, sont
des ahimauX infihiment utiles et passionhants.

Construire un hotel g insectes est une aCtivité Créative enrichissante pour
les enfants, g 'école par exemple.

Lesjeunes se lahCent dans Cet exercCiCe agvec enthousiasme. 1Is Sappliqguent
a découper |es tiges de vegétaux, concoivent minutieusement |es plans de
conhstruction, manhient |es outils cComme des professionnels.

Les enfants sont plus sensibilisés que les adultes sur [eur environhement.
Lorsquils construisent leur hotel, ils apprécient les phases de conception,
ils goltent au plaisir de fabriquer quelque chose eux-mémes. Et grace aux
petits |oCataires de leurs hoétels, ils découvrent un monde riche en sur-
prises.

Construire un hotel a insectes, C’est permettre aux Citadins qui n’ont ja-
mais Vu d’abeilles sauvages de |es observer dans leurs activités quotidiennes
par le biais de médias et de données.

Construire cet hotel, C’est qussi préserver certains insectes hélas en dan-
ger.
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devenir de véritables déserts."




Victimes des insecticides néonicotinoides.

Les néonicotinoides sont des
neurotoxiques accuses de provoquer la
disparition, en autres, des abeilles et, plus
généralement, des insectes, dont se
nourrissent les oisillons.
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L Jobserve )
4 N\
L J

Les insectes qutour de moi

Jécoute |es recommanda-
tions aupres d’un spécialiste

Je me documente sur inter-
het et danhs des livres

Les capteurs
Les actionnheurs
Les énergies
Les ondes
Linhsecte

( Principe d’'un hotel a insectes

e ) . N [ . B

L Jetudie JAN Jaccueille )

e N [ N

\_ J L J
Les materiaux Avec 'hotel :

- je collecte des données,
- je respecte |a |égislation,
- Je respecte 'environhement.




DESIGN, INNOVATION ET CREATIVITE

Le cahier des charges fonc

Le CDCEF: le besoin
« La béte a cornes »

[ A qui le produit rend-t-il service ? J [ Sur quoi le produit agit-il ? J

[¥étude, lobservation de
I'insecte dans son habitat.

A lobservateur les insectes.

L’hotel a insectes connecté

Mieux connaitre 'insecte dans son environnement pour mieux le protéger.
P protes Source : https://www.fichesdeprep.fr/

e D
Compétences : Identifier un besoin (biens matériels ou services) et énoncer un probléme technique ; identi-
[ Dans quel but ce systéme existe-il ? ] fier les conditions, contraintes (normes et reglements) et ressources correspondantes, qualifier et quantifier
simplement les performances d’un objet technique existant ou a créer.
. J
s a
Connaissances :
- Besoin, contraintes, normalisation.
- Principaux éléments d'un cahier des charges.
\. J
8 9
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Les outils numériques de représe

Suite bureautique OnlyOffice (Traitement de texte, Présentation, Dessin).

Réalisation de fiches signalétiques sur les oiseaux résident en Corse.

10
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Réalisation d’'un diaporama pour la présentation du projet eNest.

p
Compétences :

- Imaginer, synthétiser et formaliser une procédure, un protocole.

- Présenter a loral et a 'aide de supports numériques multimédia des solutions techniques au moment des
revues de projet.

- Elaborer un document qui synthétise ces comparaisons et ces commentaires.
.

-
Connaissance : Outils numériques de présentation.
.

14
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La charte graphique

[La Charte graphique : Elle est identité visuelle d’'une marque ou d’un

site internhet. Pour Chagque document (papier, page internhet, SChéma...) qui
est assoCié § une margque ou un site, la Charte graphigue doit étre la méme
afih d’en identifier |e plus rapidement possible 'appartenance.

Palette de couleurs RGB

15



Eléments pour composer les fiches signalétiques.

16

elnsectHotel - [’hotel § insectes connecté

Vs

-

Compétences :

- Imaginer, synthétiser et formaliser une procédure, un protocole.

- Présenter a loral et a l'aide de supports numériques multimédia des solutions techniques au moment des
revues de projet.

- Elaborer un document qui synthétise ces comparaisons et ces commentaires.

s

-

Connaissance : Charte graphique.
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Le projet

[La démarche de projet : C’est 'ensemble des actions menées par une

équipe de traVvail pendant une période définie 3 'avance pour réaliser ou
modifier un produit afin de répondre au(x) besoin(s) d’un Client.

Conseils de fabrication

Le diametre § donner au trou d’en-
trée est primordial pour attirer et
sélectionner |es différentes es-
peces de passereaux Cavernicoles,
dans un nichoir type boite enh bois
ou blche creuse. Celui-Ci sera per-
cé |égérement descendant vers ['in-
térieur et placeé dans le tiers supé-
rieur du hiChoir.

L’espace intérieur disponible dans
le nichoir, pour que les oiseaux Y
installent leur hid, est également im-
portant. En effet, pour uh nichoir
Circulaire (type blche creuse), il est
préférable que le diametre soit au
moins 12 Cm et pour |e hichoir rec-
tangulaire (type boite § lettres), le
fond doit mesurer au moins 12 X 15
cm.

[e toit ou la paroi avant du nhichoir
doit étre facCilement amovible, afin
de faciliter |e hettoyage 3 'lautomne.
Une simple charniere de cuir ou de
meétal fait tres bien 'affaire.

Ne rabotez surtout pas |es parois
intérieures du nichoir, |es oiseaux

pourront ainsi s’y agripper facile-
ment pour en sortir, hotamment |es
jeunes a 'envol. | est méme conseil-
|€ de Faire des rainures horizontales
sur |a paroi intérieure ou se situe le
trou d’envol.

Pour I'assemblage, les Vis a bois sont
préférables aux clous. Afin de pro-
téger |e toit du hichoir, pour une
meilleure étanchéité, vous pouvez
le reCouVvrir d’une plague de Cartoh
bitumé ou encore d’une tuile ou ar-
doise plate qu’il faudra fixer.

1l existe danhs le commerce des hi-
Choirs préts g poser.

Pour protéger |e bois des intempé-
ries, teintez d’une couleur discrete
a laide d’un produit haturel (huile
de lin ou lasure bio). [Les nichoirs
extravagants he font pas towours
bon meénage avec |es oiseaux et at-
tirent |a curiosité des prédateurs.
Surtout, ne poncez pas le bois et he
peignez pas l'intérieur.

Ve

Compétences :

Participer a lorganisation de projets, la définition (se projeter et anticiper) et aux revues de projet.

-

-

Connaissance : Organiser d'un groupe de projet, role des participants, plannings, revue de projets.

18
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Diaporama pour la présentation du projet eNest (janvier 2018). Lien sur I'image.

Diaporama pour la présentation du projet eNest (juin 2019). Lien sur I'image.
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http://download.labo-techno.casciani.fr/PDF/eNest2019/Présentation2018.pptx
http://download.labo-techno.casciani.fr/PDF/eNest2019/Présentation2019.pptx

Représentation d’un nichoir a Mésanges.

Cotation du dessin.

Organisation des groupes du projet eNest (fichier Excel dans TENT du college).

20
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Logiciel de modélisation 3D SketchUp.

\_ J
Réalisation de ’hodtel & insectes résident en Corse. ~
4 )
J
\ J




LES OBJETS TECHNIQUES, LES SERVICES ET LES
CHANGEMENTS INDUITS DANS LA SOCIETE

Objets connectés et bon

[es objets communiCants : Ce sont tous |es objets gui peuvent commu-

hiquer entre eux. Afin d’étre identifiables, ils possedent tous une identité
humérique (adresse IP...).

[La propriété intellectuelle : Cest le domaine Gui comporte 'ensemble
des droits aCccordés sur des Créations intellectuelles.

e droit § I'image : Permet 3 une personne de s'opposer 3 l'utilisation
(Commerciale ou hon) de son image, au hom du respect de |3 Vie privée.

LES OBJETS TECHNIQUES, LES SERVICES ET LES
CHANGEMENTS INDUITS DANS LA SOCIETE

Lanalyse fonctionnel
Fonctionnhel : Concerne tout Ce qui a un rapport avec |es fonctions
(d’usage, techniques...) de ['Objet technique.

GStructurel : Concerne |a dispositioh, agencement des parties d’un objet
technhique.

Comparaison fonctionnel

( NanoOrdinateur Raspberry Pi )

Vs

Compétences :

- Regrouper des objets en familles et lignées.

- Imaginer des solutions pour produire des objets et des éléments de programmes informatiques en ré-
ponse au besoin.

A\
4

-

Connaissances :

- Les régles d'un usage raisonné des objets communicants respectant la propriété intellectuelle et I'inté-
grité dautrui.

- Objets connectés.

24
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. )

( Micro-contréleur Arduino Uno R3 )

\ J
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Les sources dénergie Représentation fonctionnelle ef st

(Jne source d’énergie : C’est uh phénomeéne qui est 3 l'origine de 'exp|oi-

Signal visuel

2
tation de 'énergie. Si Ce phénomene est nhaturel, on dit qu’il est primaire ; = | Acquerir
S’il est le fruit d’une transformation provoqguee, on dit qu’il est secondaire. § | les
Lezs energies renouvelables sont des energies que la hature renogveue ellef- k= | informations
meme sur un [aps de temps suFfisamment court pour qu’elles soient Consi-
dérees comme inépuisables. |
|
| Capteur Humidité
| et température
| Traiter
| les
| informations
|
| .
Microprocesseur
|
|
| Communiquer
| les
| informations
|
| Fils + écran
l Traiter les informations
Panneau solaire avec batterie intégrée. f
Compétence : Analyser le fonctionnement et la structure d’'un objet, identifier les entrées et sorties.
.
. )
Compétence : Identifier le(s) matériau(x), les flux dénergie et d'information sur un objet et décrire les e i
transformations qui sopérent. Connalssance.s : )
- Représentation fonctionnelle des systemes.
- - - Structure des systemes.
e N
Connaissance : Sources dénergie. y
\. J
26 27
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Les chaines dénergie e

LLa chaine d’information est composée de trois bloCs fonctionnhels permet-
taht de:

Acquérir : fonction qui permet de prélever des informations par des Cap-
teurs ;

Traiter : Cest la partie Commande assurée par un ordinateur ou un micro-
processeur ;

Communiquer : Cette fonction assure interface avec 'environnement de
PC (partie commande).

[a Chaihe d’énergie est composée de quatre blocs fonctionnels permettant
de:

Alimenter : mise en forme de 'énergie externe en énergie compatible avec
la Chaine d’action ;

Distribuer : distribution de I'énergie 3 'actionneur réalisée par un distri-
buteur ;

Convertir : Cest [élément qui transforme I'énergie de I'alimentation en
une autre énergie (thermique, mécanique...) ;

Tranhsmettre : Cette fonction est remplie par 'ensemble des organes mé-
Cahiques de transmission de mouvement et d’effort (engrenages, tuyaux...).

s D
Compétences :

- Analyser le fonctionnement et la structure d’'un objet, identifier les entrées et sorties.
- Identifier le(s) matériau(x), les flux dénergie et d'information sur un objet et décrire les transformations
_qui sopérent.

s ™
Connaissances :

- Chaine dénergie.
- Chaine d’information.

28
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Les familles de matériaux

Bois Epicéa .

Le choix des matérigux pour |3
Fabrication de tous types de hi-
Choirs en bois est important. {Jti-
lisez un bois résistant, comme le
sapin, I'épicéa, le méleze, le cedre,
’aCaCia faux robinier ou encore
le peuplier en planches d’au moins
1,5 Ctn d’épaisseur (I'idéal étant de
2 Cm), garantissant Sécurité aux
Oiseaux et ohgevité au nhichoir.
Evitez les agglomérés et contre-
plagués résistant 3 'humidité et
de plus toxiques a Cause de leurs
Composants industriels (Colle et
So|vants).

Essai d’'un hotel (prototype).

Vs

-

Compétence : Identifier le(s) matériau(x), les flux dénergie et d'information sur un objet et décrire les

transformations qui soperent.

Vs

-

Connaissance : Familles de matériaux avec leurs principales caractéristiques.
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CHOTEL a INSECTES EN IMAGES

A A
/\ J
A A
/\ J
A A
J/ \ J
32
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Les instruments de mesure Outils de description et de

e A
Logiciel de modélisation 3D SketchUp.
Logiciel Dessin Circuit électronique Fritzing.
Logiciel Arduino Micro-controleur (IDE).
\.
r N\ O
Logiciel Fusion 360 CAO, FAO.
p
Compétences :
- Décrire, en utilisant les outils et langages de descriptions adaptés, le fonctionnement, la structure et le
comportement des objets.

\ PN Y, - Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, partager, construire, investiguer, prouver.

- Simuler numériquement la structure et/ou le comportement d’un objet.

- Interpréter des résultats expérimentaux, en tirer une conclusion et la communiquer en argumentant.

- Lire, utiliser et produire, a 'aide doutils de représentation numérique, des choix de solutions sous forme
de dessins ou de schémas.

-

Vs

Connaissances :

- ™\ - Outils de description d’un fonctionnement, d’une structure et d'un comportement.

- Notions décarts entre les attentes fixées par le cahier des charges et les résultats de la simulation.
- Outils numériques de description des objets techniques.

Compétence : Mesurer des grandeurs de maniere directe ou indirecte.

\

Connaissance : Instruments de mesure usuels.
- J

34 35
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LCINFORMATIQUE ET LA PROGRAMMATION

Les réseaux

(Jh réseau informatique : C’est un ensemble de matériels et de |ogiCiels
reliés entre eux et pouvant communiquer.

Hub du réseau dans la salle de Technologie.

Céble RJ45.

(Jn réseau |0Cal : Le réseau local ou LAN (en anglais [,oCal Aera Network)

est un réseau informatique. [.es matériels qui y sont reliés communiguent
donc, mais sans étre connecteés g internet.

36
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Borne WiFi du réseau sans fil.

Interhet : C’est un réseau informatique mondial accessible au public. JI

est composé de millions de réseaux interconnectés et permet 'aCces aux
informations du monde entier.

(Un protocole informatique : Il permet a des ordinateurs et autres péri-

phériques relies en réseau de communiquer entre eux en suivant un ordre
d’étapes precises.

Un paquet : C’est un fragment d’un ensemble de données (fchier, audio,
message...) qUi est envoye sur un reseau.

[e routage : 1l permet de selectionner |e (Ies) Chemin(s) a Suivre pour gue
les paguets arrivent a leur destination sur un réseau.

Ve

Attendu en fin de cycle : Comprendre le fonctionnement d’un réseau informatique
\\

-

Connaissances :

- Composants d’'un réseau, architecture d’'un réseau local, moyens de connexion d'un moyen informatique.
- Internet.

- Notion de protocole, dorganisation de protocoles en couche, dalgorithme de routage.

- J
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Décrire le comportement

(Un progSramme de commande : Ce programme définit le comportement
d’un systeme. 1l doit prendre en compte ['ensemble des situations possibles
pour éviter tout probléme de fonctionnement.

(Jn sous-programme : Il est un sous-programme de commande qui sert 3
simplifier 'éCriture et surtout |g lecture de ce dernier.

Vs

Compétences : Ecrire, mettre au point et exécuter un programme.
N

-
Connaissances :

- Analyser le comportement attendu d’un systéme réel et décomposer le probléme posé en sous-probléemes
afin de structurer un programme de commande.

- Ecrire, mettre au point (tester, corriger) et exécuter un programme commandant un systeme réel et véri-

fier le comportement attendu.
.

38
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Forme et transmission d’1

(Jn sighal : Cest une information délivrée par un capteur. Ce dernier
peut étre transmis sous différentes formes.

(Jnh sighal logique sera uhiguement Capable de nhous renseigner si |e taux
d’humidité est supérieur (hiveau haut) ou inférieur (niveau bas) au seuil
prealable fixe.

Un signal numérique sera Capable de hous renseigner sur un pourcentage
d’humidité a 'unité pres (soit 0, 1, 2, ... 100%).

Un sighal analogique pourra prendre une infinité de valeur entre 0 et 200%
(par exemple 13,34320 % ; 56,6738473 %).

p
Compétences :
- Ecrire un programme dans lequel des actions sont déclenchées par des évenements extérieurs.

- Mesurer des grandeurs de maniere directe ou indirecte.
.

( .
Connaissances :
- Forme et transmission du signal.
- Nature du signal : analogique ou numérique.

- Nature d'une information : logique ou analogique.

39



Capteur de pluie

Signal compris

entre 0 et 1023 Carte Arduino Uno )




L ELECTRONIQUE DE CHOTEL EN IMAGES
N\ 4 N\
Energie pour alimenter 'HOtel § insectes
J L J \_ -
N\ 4 N\
J g J
.
J
Panneau photovoltaique
42 43
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Capteur, actionneur et in

(Jn Capteur : C’est un dispositif qui permet de détecter ou de quantifier
un phénomene physique et de la restituer sous forme de signal.

Interface WIFI NODEM ESP8266 + 32Mo.

Capteur d’humidité et de température DHT22.

(Jh actionheur : Cest un dispositif qui Crée une action physigue en
convertissant I'énergie qU’il reCoit.

(Jne interfacCe : Cest un dispositif qui permet a la machine de commu-

q . q anA q (
niquer des informations avec es utilisateurs et inversement.

Compétence : Mesurer des grandeurs de maniere directe ou indirecte.
.

-

Connaissance : Principe de fonctionnement d’un capteur, d'un codeur, d’'un détecteur.
\.
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Systémes embarqués

Un systéme embarqueé : C’est unh systéme possédant deux parties (élec-
tronique et mécanique) complétement autonomes. Ce systeme n’a donc
pas besoin d’intervention de 'Homme pour fonctionnher et est souvent
Capable d’agir en fonction de I'environnement dans lequel il évolue.

La partie est composée d’un miCroprocesseur (partie Commande) qui est
I'élément Central de tout systéme embarqueé Car il permet d’y téléCharger
un programme de fonctionnement.

Elle est également composée des Capteurs permettant de détecter les
informations indispensables au bon fonctionhement du systeme.

Paramétrage dans Blynk du projet eNest

Application BLYNK (lien sur I'image, Android).

P
Compétence : Ecrire un programme dans lequel des actions sont déclenchées par des évenements exté-

\ rieurs.

Application sur le smartphone (température et humidité). (

Connaissance : Systémes embarqués.
.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=cc.blynk&hl=fr

Capteurs de pluie et d’humidité Arduino. s o . > .
Réalisation avec 'imprimante 3D

Source : Youtube Les idées de jean-mi (mars 2018)

Capteur d’humidité Arduino.

Imprimante 3d creality cr10s.

Capteur de pluie Arduino

48 49
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Le fichier se decompose en trois parties : |e toit, |e bloC et |es portes. Pieces dans FUSION 360°

Pieces qui composent 'hotel g insectes

( Le bloc de ’hotel )

( Lensemble de ’hotel )

( Le toit de ’hotel )

( Les portes de 'hotel )

Logiciel utilisé (lien ici
ogiciel utilisé (lien ici) ( Piéce dans FreeCAD (socle du nichoir). )

50 51
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e blocC

[e toit

( Piece dans FUSION 360° (bloc de I'hotel a insectes). )

(Piéce dans ideaMAKER (toit de ’hotel a insectes). )

52 53
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Appeaux

EN METAL ET EMBOUTS EN BUIS.

{Un bien bel appeau pour un oiseau présent partout. [,a mésange charbon-

hiére @ beaucoup de voCabulaire.

Tenez 'appeau du pouce et du majeur. Soufflez trés Calmement deux fois
bien notées, puis bouchez e trou sur e buis avec 'ihdex et soufflez encore
uhe fois. Recommencez plusieurs fois, automatisme. « Ti Ti Pu-Ti Ti Pu ».

-

Le chant de 'Hirondelle rustique
Appeau de 'Hirondelle rustique

Le chant de la Mésange bleue
Appeau de la Mésange bleue

Le chant du Coucou gris
Appeau du Coucou gris

Le chant de la Grive musicienne
Appeau de la Grive musicienne

Le chant de 'Alouette des champs
Appeau de 'Alouette des champs

.

Fichiers au format .cda

54
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Intérieur du Nichoir (photos).

Essais caméra wifi dans le nichoir

55


http://download.labo-techno.casciani.fr/PDF/eNest2019/Musique/Track02.cda
http://download.labo-techno.casciani.fr/PDF/eNest2019/Musique/Track03.cda
http://download.labo-techno.casciani.fr/PDF/eNest2019/Musique/Track04.cda
http://download.labo-techno.casciani.fr/PDF/eNest2019/Musique/Track05.cda
http://download.labo-techno.casciani.fr/PDF/eNest2019/Musique/Track06.cda
http://download.labo-techno.casciani.fr/PDF/eNest2019/Musique/Track07.cda
http://download.labo-techno.casciani.fr/PDF/eNest2019/Musique/Track08.cda
http://download.labo-techno.casciani.fr/PDF/eNest2019/Musique/Track09.cda
http://download.labo-techno.casciani.fr/PDF/eNest2019/Musique/Track10.cda
http://download.labo-techno.casciani.fr/PDF/eNest2019/Musique/Track11.cda

Rappel : ler Festival du Développement Durable

Ghientile

Au college Maria

J
~N
J
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30 projets d’hOtels a insectes et d’abris
pour [es ahimaux bénéfiques au jardin, 3
réaliser en 1 h ou 1journée maximum. Clair
et précis : des plans deétaillés avec toutes
les cotes, des explications § Chaqgue
étape de construction, |a liste des outils
et des matérigux. Reussite garantie : tous
les projets ont été testés et réalisés. Jar-
din, terrasse ou balcon : des projets pour
toutes les situations, en Ville ou 3 la Cam-
paghe.

{UJnh ouvrage pratigue, pour comprendre, prévenir, atti-
rer et controler |es insectes au jardin. Yous apprendrez
comment utiliser |es ressources foisonhantes du jardin
pour assurer une bonne fertilité du sol, maintenir |es po-
pulations d’espéces génantes § un hiveau assez bas pour
ne pas Causer trop de dégats, favoriser |3 pollinisation
des fleurs. Plus de 80 fiches détaillées, des conseils preé-
Cis et toujours |e méme objectif : utiliser |3 hature au
Jardin plutdt que de s’opposer 3 elle.

Favoriser |a biodiversité au jardin, C’est avant tout
en faire un milieu vivant et recréer un équilibre éco-
logique haturel. [es insectes et ahimaux, Véritables
alliés du jardinier, y assurent ainsi des missions es-
sentielles telles que |3 pollinisation, le renouvelle-
ment du sol ou la régulation des ravageurs. Autant
les utiliser et profiter de leurs bienfaits plutdt que
de perpétuellement s’y opposer | Ce livre propose
des portraits des insectes utiles, afih de permettre
3 tout jardinier de les identifier et de connhaitre
leurs bienfaits, ainsi que tous |es conseils et mode
d’emploi pour |es attirer et |eur assurer un refuge :
pratiques de jardinage et aménagements naturels,
installation d’hotels § insectes et ruches chez soi...
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. C’est la Crise du |logement chez les hyménopteres :
la survie des guépes et des abeilles est menacee par
|3 raréfaction de leurs habitats. Faites un geste, Oof-
frez-leur une nuit d’hbtel dans votre jardin ou Sur
votre balcon ! Confortablement installées, elles Yy
passeront |a Saisonh et polliniseront |es plantes alen-
tour. Yous trouverez dans Ce livre des fiches tecCh-
higues pour fabriquer des hdtels § insectes adaptés
a Chaque espéce, depuis |e simple une-piéce aména-
gé dans une tige jusqua 'HLM faite de rondins, de
briques creuses et d’argile. Bourdons, coccinelles,
abeilles, papillons... pour Chaque espece, des ins-
) tructions précises sur |e type d’habitat g privilégier,

les plantes § Cultiver qux alentours, I'exposition adé-
quate, 'entretien du refuge...

Une chenille aCrobate, uh groupe d’insectes
Gui patihent sur I'eau, des tortillons de Vase
sur |3 gréve, une bourse de soie dans un pin,
un cceur de libellules au bord de 'étang, un
hid douillet sous une Vieille tble, une feuille
de graminées pliée en Z... Qu’est ce tout
cela peut bien signifier ?

( Lien vers le dossier eInsectHotel 2020 (format PDF) )

( Lien vers les pages web concernant eInsectHotel 2020 )
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